Procedimentos para poder jogar o EQUAmMat/MAISmat (Matematica),
DAR@Ilingua (Lingua Portuguesa), geo@NET (Geografia),...

http://pmate?2.ua.pt/pmate/

1° Passo - Registo no site

Aceder ao site: http://pmate2.ua.pt/pmate/

Clicar em novo utilizador na parte superior da barra lateral esquerda.
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[ ]v-*s_ isitantes em linha Encontro de Professores AFI - 17, 18 e 19 de Junho, em Chaves
4] info

- O AFI & um espaco de reflexdo onde cada actor tem um papel fulcral na transmissdo e
utilizador partilha de novas formas de ensinar e aprender, em ambiente Formal e Informal, O
Encontro da a conhecer as actividades desenvolvidas por professores, dos varios graus

palavra-chave de ensino, espelhando o que de melhor se faz em Portugal na érea da Educacao.

I -

noveo utilizador

Este ano, o afi é arganizado em colaboragio com a Escola Ferndo Magalhdes e a Camara
Municipal de Chaves, sob o lema Ensino Experimental das Ciéncias, e decorrera de
17 & 19 Junho de 2010 no Auditdrio do Centro Cultural de Chaves.

recuperar dados

Estes =30 0s temas das comunicagdes a apresentar, ndo exduindo outros que

Aparece o seguinte ecra. Clicar em Aluno.

Tipo de utilizador

Escolha o perfil de utilizador com o qual se
Professor pretende registar.
Professor
Utilizader que representa uma escola.
E responsavel por um conjunto de alunos.
Tem disponiveis ferramentas que
permitem gerir equipas, inscricdes em

competicdes, etc.

Utilizader que estuda numa escola e
pretende utilizar as ferramentas do PmatE

como ferramentas de estudo. Pode vir a

participar numa competicdo desde que o

professor da sua escola o seleccione para
participar.

Utilizador
Utilizador apenas capaz de praticar as
provas MINImat, EQUAmMat e matiz.
MNao tem acesso a nenhum tipo extra de

ferramentas.




Aparece a seguinte pagina:

Selecgao da escola

Seleccdo da Distrito: Aveiro
escola a qual

partence. Concelho: Agueda

a) Seleccionar o

Distrito 2o qual  11P2 de  Academias
pertance a sua escola:
escola

b) Seleccionar o
tipo de escola

c) Escolha a sua

escola

Clicar nas opg¢des apresentadas e indicar o Distrito (Braga), o Concelho (Vila Nova de Famalicdo), o
Tipo de escola (Escola Basica do 22 e 32 ciclos) e por fim clicar em listar escolas.

Selecgdo da escola

Seleccdo da Distrito: Braga

escola 3 qual

pertence. Concelho: Vila Nova de Famalicdo -
a) Seleccionar o
Distrito a0 gual  11Pe d= ‘Escola Basica do 22 e 32 Ciclo
ascola:

partence a sua
escola
b) Seleccionar o Listar escolas

tipo de escola

Clicar na tua escola (Escola Basica do 22 e 32 ciclos de Ribeirdo).

Selecgdo da escola

Selecgdo da Distrita:  Braga

escola & qual

pertence. Coneelho: Vila Nova de Famalicdo -

a) Seleccionar o

Distrito ao qual TiPe d=  Escola Basica do 22 e 32 Ciclo
pertence a sua escola:

escola

tipo de escola
c) Escolha a sua

IdEscolaMome da escola

ascola . . - —n .

Escola basica dos 20 e 3¢ ciclos de Bernardino Machado
E=scola bésica dos 20 & 30 ciclos O Maria II - V. Nova de
Famalicdo

Escola Basica dos 2.0 & 3.0 Ciclos de Jdlio Brand3o
Escola basica 30 ciclos de Ribeirdo
Escola Basica .2 2 3.0 Ciclos Dr. Nuno Simdes -

Calendario




Aparece um formulario que deves preencher com os teus dados pessoais. Aten¢do ao preenchimento
do campo relativo ao Bilhete de Identidade, insere correctamente o nimero.

Formulario dos dados do aluno

Escola: Escola bagica dos 2° e 3° ciclos de Ribeirdo

Nome:(*)

Anc Escolaridade:(*)
Data Nascimento:(*)
[DO/ MM/ AARA]
Morada:

Cédigo postal:

Localidade:

Telefone:

-
I

Email(*=); L
I
I
I
I

Utilizader / Login:(*)

Palavra-chave:(¥)

Confirme Palavra-chave:(*)

Bilhete de Identidade:(*)

(*): Campo obrigatdrio.
(**): O legin & password escolhidos s3o pessoais e intransmissiveis. Por razdes de
seguranga, o5 seus dados de acesso ndo serdo fornecidos a terceiros. Para facilitar

a recuperagac automatica dos seus dados de acesso (login e password), intreduza

acima um Email valido.
Registar
Depois de preenchidos todos os campos obrigatdrios clica em Registar.

Podera surgir um aviso a dizer que o nome de utilizador escolhido ja existe, deves alterar esse campo
e escrever um novo até conseguires registar-te com sucessso.

0 nome de utilizador escolhido ja existe. Por favor escolha um novo nome

Importante: Guarda estes dados (nome de utilizador e palavra-chave) uma vez que tens de

fazer o login no site sempre que pretendas aceder aos treinos das diversas competicoes.



2° Passo - Instalacao dos pluggins necessarios (Mathplayer e SVG Viewer)

Aceder ao site: http://pmate2.ua.pt/pmate/

Colocar o rato em cima da opcao utilitarios que se encontra por baixo da imagem inicial do
site e de seguida clicar em downloads.
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Aparece a seguinte pagina onde poderas fazer o download dos pluggins necessarios. Faz o download
do Mathplayer e do Svg para uma pasta para de seguida os instalares no teu computador (Passo 1).

http://pmate.ua.pt/compete m

\FI 17, 18 e 19 de Junho de 2010 em Chaves. Inscreva-se ja! &

opmate competigbes divulgagdo intervengdo escolar cooperagdo utilitarios [y € @ ':'f ..

20/05/2010 . )
Temos 5§ vistantes em linha downloads .é._ ia] \_)
[+] info
Instalacdo dos Componentes de Visualizagdo
utilizador
Passo 0 - Requisitos do sistema

law hawve
ozt 1. Utilizar a plataforma Windows (2000, XP, Vista ou 7);
_ » 2. Utilizar o Internet Explorer (versdo & ou superior].

T il Passo 1 - Instalagdo dos Plug-ins

1. Os yjswalzadorestiizados sdo os seguintes:

L I_Lr_ﬂaﬂ-l layer —

2 5vg

breves 2. Guard ipef® numa pasta & sua escolha a descomprima-os com o WinZip, WinRAR, 7-zip ou outro programa
de descompressao de ficheiros a sua escolha.

3. Depois basta correr os programas descomprimidos e seguir as instrucdes do ecrd.

v En-:r:rr!tro AFI - 4, Asgsim que for solicitado a activacdo dos controladores Activel, indicar gue pretende activar para qualquer site,
Aprendizagem Formal e 5. Reinidar o PC.

Informal e o

recuperar dados

Mota 1. Mathplayer - © MathPlayer € um componente de visualizagio de MathML. Este componente, deve ser utilizado
em conjunto com o Internet Explorer. Para obter mais informacdes sobre o componente ou sobre a MathML visite:
http:/fwiwiw. dessci.com/

Mota 2._Svi - O 5VG € uma tecnologia de representacdo de graficos vectoriais. De momento o componente de
visualizacio que utiizamos € o SVG Viewer da Adobe Systems Incorporated. Neste link disponibilizamos para download
a Ultima versdo deste componente de visualizacio.

Passo 2 - Verificacao do sistema

Testar se os componentes estdo instalados no seu computador!




- Instalacdao do Mathplayer

Abre o arquivo com o nome MathPlayerSetup.zip que acabaste de descarregar (clica duas vezes em
cima do ficheiro) e executa o MathPlayerSetup.exe (clica novamente duas vezes no ficheiro).

Se estiveres a usar o Windows Vista ou o Winsdows 7 ird aparecer-te a seguinte mensagem no ecra a
dizer que um programa precisa da sua permissao para continuar, tens de clicar no botdo Continuar
para seguires com a instalacao do ficheiro. Ird aparecer-te a seguinte janela, clica em Next.

Kl MathPlayer - InstaliShield Wizard S5

MathPlayer

Design Science, Inc.
http:/fwww.desscl.com

MathPlayer™ is a high-performance MathML display
engine for Microsoft's Internet Explorer web browser.
It requires Interet Explorer for Windows version 3.3
and higher.

For more information please visit the MathPlayer home
page: http:/iwww.dessci.com/webmath/mathplaver

~

| MNext = | Cancel ‘

ﬁ MathPlayer - InstallShield Wizard

License Agreement
Flease read the following license agreement carefully.

License Grant

The accompanying Software is 3 proprietary product owned by Design Science, Inc., and is
protected under U.5. and international copyright law, The Software may be used only on
computers owned, leased, or otherwise controlled by you. You may not reverse assemble,
reverse compile, or otherwise translate the Software.

Limited Warranty

Design Scence makes no warranties, induding warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose. Any remedy under this warranty is limited to return of the Software to
Design Scence for replacement. Design Scence exdudes any warranty coverage for
incidental or consequential damages, Some states do not allow limitations on implied

\ warranties, so some of the above limitations may not apply to you.

{* I accept the terms in the license agreement

(" I do not accept the terms in the license agreement \

< Back | Mext = | Cancel |

Clica em | accept.... (para aceitar os termos da licenga do software que estamos a instalar) e de
seguida em Next.



O programa ird instalar e no final aparecerd a seguinte caixa de didlogo a confirmar que o programa
foi correctamente instalado.

MathPlayer Setup l&]

MathPlayer installed successfully,

Clica em OK.

- Instalagao do SVG Viewer.

Abre o arquivo com o nome SVGView.zip que acabaste de descarregar (clica duas vezes em cima do
ficheiro) e executa o SVGView.exe (clica novamente duas vezes no ficheiro).

Se estiveres a usar o Windows Vista ou o Winsdows 7 ird aparecer-te a seguinte mensagem no ecra a
dizer que um programa precisa da sua permissao para continuar, tens de clicar no botao Continuar
para seguires com a instalacdo do ficheiro. Ird aparecer-te a seguinte janela, clica em Next.

O programa ird fazer a instalacao sozinho e fecha automaticamente a janela de dialogo no fim.

IMPORTANTE: Terminado o processo de instalacdo dos pluggins deves testar se os

componentes estdo correctamente instalados no computador e executa-los pela primeira vez. Para

usas o link que se encontra no Passo 2 na pagina dos downloads (aquela que usaste para
descarregares os pluggins anteriormente, que ainda deve estar aberta):

downloads MED

[+] info

Instalacdo dos Componentes de Visualizacdo
utilizador
Passo 0 - Requisitos do sistema

I ha
e 1. Utilizar a plataforma Windows (2000, XP, Vista ou 7);

_ » 2. Utilizar o Internet Explorer {versao & ou superior).

nova utilizador Passo 1 - Instalacdo dos Plug-ins
wrrTEe i 1. 0Os wisualizadores utiizados s3o os seguintes:
1. Mathplayer
2 Sug
breves 2. Guarde os ficheiros numa pasta & sua escolha a descomprima-os com o WinZip, WinRAR, 7-zip ou outro programa

de descompressdo de ficheiros & sua escolha.

3. Depois basta correr os programas descomprimidos e seguir as instrugdes do ecrd.
F1- 4, Agsim gue for solicitado a activacdo dos controladores ActiveX, indicar que pretende activar para qualquer site.
LA 5. Reinidar o PC

MNota 1. Mathplayer - O MathPlayer € um compaonente de visualizagdo de MathML. Este compaonente, deve ser utilizado
em conjunto com o Internet Explorer. Para obter mais informacdes sobre o componente ou sobre a MathML visite:
http ./ www.dessci.com/

MNota 2._5Svq - O 5VG é uma tecnologia de representacdo de graficos vectoriais, De momento o componente de
visualizacSo gue utilizamos € o SVG Viewer da Adobe Svstems Incorporated. Meste link disponibilizamos para download
a Ultima versdo deste componente de visualizacio.

Passo 2 - Verificacdo do @

Testar se os componentes estdo instalados no seu computadaor!




Ird aparecer o seguinte ecra:

/2 Teste componentes - Windows Intemnet Explorer

£ | https://pmate.ua.pt/pmate/check.htrm ﬂ

'@' Este Web site requer a execugio do seguinte suplemento: 'MathPlayer Behavior' de 'Design Science, Inc. (editor ndo verificado)'. 5e confiar no Web site e no suplemento e pretender que este seja executade, clique aqui... x

Mensagem da pagina Web Iﬁ

Para aceder as provas recomendamos que configure o seu browser para
7[;5 ecra total. Consulte a secgdo dos downloads.

@f' A aguardar por https://pmate.ua.pt/pmate/check.htm... T— & Intemet | Modo Protegido: Activado fa v H100% -

Clicar em OK na mensagem que aparece e depois clicar em cima da barra amarela que surge logo a
seguir a barra de endereco e clicar na op¢cdo Executar Suplemento (para permitir a execugdo do
MathPlayer).

[ PP O | N g G e LU TNy o ¥ 1 e 1

Executar Suplemento

Executar Suplemento emn Todos os Web sites

Qual é o risco?

Ajuda da Barra de Informacao




E de seguida clicar em Executar na janela que aparece perguntar se pretendemos activar este
controlo ActiveX:

Internet Explorer - Avizo de

Pretende activar este controlo ActiveX?

Mome: MathPlayer Behavior
Editor: Design Science, Inc. (editor ndo verificado)

! l NEo executar

Este controlo ActiveX foi adidonade anteriormente ao computader quando
instalou outro programa ou guando o Windows foi instalade. 56 o devera
executar se confiar no emissor e se for necessario para utiizar este Web site,

Qual & o risco?

Posteriormente clicar em OK na mensagem que aparece (fazer sempre isto quando esta mensagem
aparecer):

Mensagem da pagina Web ﬁ

. Para aceder as provas recomendamos que configure o seu browser para
/ l % ecrd total. Consulte a secgdo dos downloads.

Estes dois ultimos passos (clicar na barra amarela para Executar Suplemento e depois clicar em
Executar na janela de didlogo que aparece) terdo de ser repetidos de seguida para permitir a
execucdo do SVGViewer.

~ Pagina de Verificacao de Pluggins - Windows Internet Explorer

£ | http://pmate.ua.pt/DevAreaProvas/VerificarPluggins.aspxfidcompet=687 &InEstilo=EM8InNomecompet=EQUAmat 7% ano - treinos 2010&idTipoProva=5&tipoUser=38idEscola=6135&idUser=65619¢

(7] Este Web site requer a execucdo do seguinte suplemento: 'SVG Viewer 3.03' de 'Adobe Systems Incorporated'. Se confiar no Web site e no suplemento e pretender que este seja executado, clique aqui...

Executar Suplemento

Executar Suplemento em Todos os Web sites

Qual é o risco?

Ajuda da Barra de Informagdo

Internet Explorer - Aviso de Sequranga ﬁ

Pretende activar este controlo ActiveX(?

MNome: SV Viewer 3.03
Editor: Adobe Systems Incorporated

|  Executar | [ Nao executar

. Este controlo ActiveX foi adicdonado anteriormente ao computador quando
[ instalou outro programa ou quando o Windows foi instalado. 56 o deverd
k- executar se confiar no emissor e se for necessario para utilizar este Web site.

Qual é o risco?




Clicar em Accept (aceitar as condicGes da licenca do software) para terminar a instalagdo e permitir
que o Windows execute o SVGView.

Software License Agreement

—

Pleaze read the following Licenze Adgreement. Pregs the PAGE DOWH key to zee
the regt of the agreement.

ADOBE SYSTEMS INCORPORATED

FOR ADOBE[rACROBAT() READER(N), ADOBE ACROBAT EEOOE READER(tm] AMD L
ADOBE SWG VIEWER SOFTWARE.

End Uzer Licenze Agreement

Please return any accomparying registration form to receive regiztration benefits.

MOTICE TO USER: PLEASE READ THIS COMTRACT CAREFULLY. BY USING ALL

OR &MY PORTIOW OF THE SOFTwWARE vOU ACCEPT ALL THE TERMS AMD
COWNDITIONS OF THIS AGREEMEMNT, IMCLUDING. IN PARTICULAR THE

LIMITATIONS OM: USE CONTAIMED IM SECTIOM 2; TRAMSFERABILITY 1M

SECTIOM 4;wWaARRANTY IM SECTION 6 AND 7: AMD LIABILITY IN SECTIOM 8. YOU
AGREE THAT THIS AGREEMEMT 15 EMFORCEABLE LIKE AMY WRITTEM
MEGOTIATED AGREEMEMT SIGMED BY v'OU. |FYOU DO WOT AGREE, DO MOT

USE THIS SOFTWARE. IFYOU ACQUIRED THE SOFTWARE OM TAMGIBLE MEDIA _

Do you accept all the termz of the preceding Licenze Agreement? If you choose Decline,
the Adobe SWE Wiewer will be dizabled. To run the & 5WE Yiewer, you must accept thiz
agreement.

Decline

No final de todo este processo deverdao obter um ecra com o seguinte aspecto:

Verificagio da instalagdo do MathPlayer

MathPlayer estd instalado no seu computader.

Versdo do MathFlayer instalada: 1.0

Uma férmula de teste:

Verificagao da instalagdo do SVG Viewer

wer estd instalado no seu computador.

Versdo do SVG Viewer instalada: | 3.03

Uma imagem

Fechar Janela

Podem ler que quer o MathPlayer quer o SVGView estdo instalados no computador e em cima vém
duas colunas iguais com simbologia Matematica e a formula do desvio-padrdo (significa que o
MathPlayer esta a ser executado e a funcionar coreectamente) e em baixo uma imagem p PmatE que
roda (é sinal que o SVGView esta a trabalhar).



32 Passo - Aceder aos treinos

Na pagina inicial da Plataforma http://pmate2.ua.pt/pmate/ inserir nos respectivos campos

o utilizador e a palavra-chave que escolheste na altura em que fizeste o registo e clicar em ».
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O AFI & um espaco de reflexdo onde cada actor tem um papel fulcral na transmissdo e
utilizador partilha de novas formas de ensinar e aprender, em ambiente Formal e Informal, O
Encontro da a conhecer as actividades desenvolvidas por professores, dos varios graus
palavra-chave de ensino, espelhando o que de melhor se faz em Portugal na érea da Educacao.

Este ano, o afi é organizado em colaboragio com a Escola Ferndo Magalhdes e a Camara
Municipal de Chaves, sob o lema Ensino Experimental das Ciéncias, e decorrera de
17 & 19 Junho de 2010 no Auditdrio do Centro Cultural de Chaves.

Novo Utnzauur

Estes =30 0s temas das comunicagdes a apresentar, ndo exduindo outros que

Aparecera a pdagina seguinte. Para acederes aos treinos deves clicar em PMATE DESAFIA.

EPROJECTO MATEMATICA ENSINO

® Pmate

Area Pessoal de Aluno
Escola basica dos 2° e 2° ciclos de Ribeirdo

mensagem de hoas vindas

Bem-~vindo(a) & nova plataforma do PmatE. Bons treinos!

A péagina muda ligeiramente de aspecto e aparece-te a opcdo treinos na barra azul. Deves clicar

nela para aceder as diversas provas de treino.

. PIM ate treinos

~—
Area Pesscal de Aluno

Escols basica dos 2% & 3° ciclos de Ribeirdo

treinos

RESUMO

Este madulo permite-lhe aceder 3s provas de treino
das competiches nacionais de ciéncia que o PmatE
promove, tendo acesso imediato ao resultado do dltimo
nivel acertada.




ROJECTO MATEMATICA ENSINO
® Pmate | oo

Area Pesscal de Alunc
Escols basica dos 2° 2 2° ciclos de Ribeirdo

GESTA
FMATE DESAFIA

PMATE DIA TICA

PRIMEIRC CICLO

MiNIbio - treinos 2010
WMiNImat 3% ano - treinos 2010

treinar | resultados

treinar | resultados

treinar | rezultados | MINImat 3° ano - treinos 2010 (1-10)
MINImat 3° ano - treines 2010 (11-20)
MiNImat 4% ano - treinos 2010
IMINImat 4® ano - treinos 2010 (1-10)

MIMNImat 4° ano - treinos 2010 (11-20)

treinar | resultados

treinar | resultados

treinar | resulttados

treinar | resuttados

SEGUNDO CICLO

treinar | rezuttados | DAR+@lingua 5° ano - treinos 2010

treinar | resulttados | DAR+@lingua 6° ano - treinos 2010
MAISmat 5° ane - treines 2010
MAlSmat 5% ano - treinos 2010 (1-10})
MA&lSmat 5% ano - treinos 2010 (11-20)
MAISmat 6° ana - treinos 2010

treinar | resultados

treinar | resultados

treinar | resultados

treinar | resuttados

treinar | rezultados | MAISmat 6° ano - treinos 2010 (1-10)

MAlSmat 6% ano - treinos 2010 (11-20)

treinar | resulttados

TERCEIRC CICLO

treinar | resuttados | DAR@lingua 7° ano - treinos 2010

treinar | resuttados | DAR@lingua 8° ano - treinos 2010

treinar | rezuttados | DAR@lingua 9° ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAmMat 72 ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAMat 7 ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resultados | EQUAMat 7= ano - treinos 2010 (11-20)

treinar | resultados | EQUAmMat 8% ano - treinos 2010

treinar | rezultados | EQUAmMat 8% ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | rezultados | EQUAMat 8° ano - treinos 2010 (11-20)

treinar | resuftados | EQUAmat ° ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAmat % ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resultados | geo@NET - treinos 2010

ENSING SECUNDARID

treinar | resultados | bie 10 11 - treinos 2010

treinar | resultados | bio 11 12 - treinos 2010

treinar | resultados | fis 10 - treinos 2010

treinar | resultados | fis 11 - treinos 2010

treinar | resuftados | fis 12 - treinos 2010

treinar | resuftados | mat12 10® ano - treines 2010

treinar | resultados | mat12 10% ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resultados | mat12 10® ano - treines 2010 (11-20)

treinar | resuftados | mat12 11® ano - treines 2010

treinar | resultados | mat12 11% ane - treines 2010 (1-10)

treinar | resultados | mat12 112 ano - treines 2010 (11-20)

treinar | resultados | mat12 12% ano - treinos 2010

treinar | resultados | mat12 12% ano - treines 2010 (1-10)

treinar | resultados | mat12 12% ano - treines 2010 (11-20)

desenvolvido por:

. PmMat

projects matamasica ensing

4 utilizadores online V31112

®



Nesta nova pagina deves escolher o CICLO e a PROVA que pretendes treinar. Por exemplo, para
treinares o EQUAmat 82 ano deves ir ao TERCEIRO CICLO e ir a linha respectiva e clicar depois no

respectivo link que diz treinar.

TERCEIRQ CICLO

treinar | rezuttados | DAR@lingua 72 ano - treinos 2010

treinar | rezultados | DAR@lingua & ano - treinos 2010

treinar | resultades | DAR@lingua 9 ano - treinos 2010

treinar | resultades | EQUAMat 7° anoe - treines 2010

treinar | resultades | EQUAmMat 7° ano - treines 2010 (1-10)

treinar | rezultades | EQUAmMat 72 ane - treines 2010 (11-20)
Geir‘ﬂr resultades | EQUAMat 3° ano - treinos 2010
treinar | resultades | EQUAmat 8° ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | rezultades | EQUAMat 8° ane - treines 2010 (11-20)

treinar | rezultades | EQUAmMat 9° ano - treines 2010

treinar | resuttades | EQUAmMat 9° ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resuttades | geo@MET - treinos 2010

Nota Importante:

Ao entrarem pela primeira vez numa prova de treino de EQUAmat (ou outra competicdo:
Dar@Lingua, geo@NET,...) ird aparecer a seguinte barra amarela a perguntar se confiamos no Web
site e pretendemos que o suplemento seja executado (SVG Viewer):

2 Pagina de Verificacao de Pluggins - Windows Internet Explorer

http://pmate.ua.pt/DevAreaP rovas/VerificarPluggins.aspx?idcompet=687 &InEstilo=EM&InNomecompet=EQUAmMat 7% ano - treinos 20108&id TipoProva=5&tipoUser=3&idEscola=6135&idUser=65619&
Bl g9 B a p i P

r@' Este Web site requer a execugdo do seguinte suplemento: '5VG Viewer 3.03" dgghdobe Systems Incorporated’. Se confiar no Web site e no suplemento e pretender que este seja executado, clique aqui...

Mais uma vez devemos carregar em cima dela e seleccionar a op¢do Executar Suplemento e depois
em Executar:

Executar Suplemento
Executar Suplemento em Todos os Web sites

Qual & o risco?

Ajuda da Barra de Informacgdo

Internet Explorer - Aviso de Seguranga &J

Pretende activar este controlo ActiveX?

Nome: SVG Viewer 3.03

Editor: Adobe Systems Incorporated

| Executar | [ﬂﬁoexecuiﬁr

o Este controlo ActiveX foi adidonado anteriormente ao computador guando
| | instalou outro programa ou quando o Windows foi instalado. 56 o devera
k. executar se confiar no emissor e se for necessario para utilizar este Web site.

Qual & o risco?




Antes de iniciarmos o treino o site volta a fazer a verificagcdo dos pluggins instalados, tem de aparecer
estas mensagens a dizer que quer o MathPlayer quer o SVG Viewer estdo instalados no computador:

& rmate

Treinos do PmatE

Verificagdo da instalagao do MathPlayer Verificagdo da instalagio do SVG Viewer
MathPlayer estd instalado no seu computador. 0 SVG Viewer estd instalado no seu computador.

Versdo do MathPlayer instalada: 1.0 Versdo do SVG Viewer instalada: | 3.03

Uma formula de t = Uma imagem:

Entrar na Prova

Agora é sé clicar no botdo que diz Entrar na Prova (em baixo) e treinar.

IMPORTANTE: Quando perderes e aparecer a mensagem Game Over podes sempre ir a

pagina na qual seleccionaste a prova que estavas a treinar e clicar em resultados e depois
seleccionar, dentro das varias op¢des que surgem a prova que estavas a realizar (olha com a tenc¢do
para o dia e a hora do registo) para veres o ultimo nivel em que estavas com a respectiva resolugado
(o que tinhas certo e a(s) que estava(m) mal), para isso clicas em Ver Nivel *, onde * representa o
numero do nivel em que perdeste.

TERCEIRC CICLO

treinar | resuftados | DAR@lingua 7= ano - treinos 2010

treinar | resuftados | DAR@lingua 8° ano - treinos 2010

treinar | resuttados | DAR@Ilingua 9° ano - treinos 2010

treinar | resuftades | EQUAmMat 7 ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAmat 7 ano - treinos 2010 (1-10)
treinar | resultados | EQUAmMat 7° ano - treinos 2010 (11-20)
trc—in@uﬂﬂdca QUAmat 8% ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAmat 8 ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resultados | EQUAmMat 8° ano - treinos 2010 (11-20)

treinar | resuftades | EQUAmMat 9° ano - treinos 2010

treinar | resultados | EQUAmat 9 ano - treinos 2010 (1-10)

treinar | resultados | geo@MET - treinos 2010

Bons treinos!!! ©



